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使用環境メモ用紙
これから講義で使用する環境について，ここにメモを残しておこう。但し，IDやパス

ワード (講義中に管理者から配布される)はセキュリティ確保の観点から，原則メモらず，
自分で覚えておくことが望ましい。どうしてもメモっておきたい時には自分だけが見られ
る場所に書いておくこと。

講義用資料 https://na-inet.jp/webhpclinux/

使用マシンの IPアドレス (内部用)


